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新作スマートフォンアプリ 

『新信長の野望』開発発表！ 

～当社監修のもと、BBGame が開発、Tencent Games が運営～ 

 

 
このたび、株式会社コーエーテクモゲームス（本社：神奈川県横浜市、代表取締役社長：鯉沼久史、

以下：コーエーテクモゲームス）の人気作『信長の野望･創造』の IP（知的財産）を使用した新作

スマートフォンアプリ『新信長の野望』を中国市場向けに配信することを、2021 年 5 月 16 日(土)

に実施されました腾讯科技（深圳）有限公司（Tencent Holdings Ltd.、本社：中国深圳市、CEO：

马化腾、以下：Tencent Games 社）のオンラインイベント「2021 Tencent Games Annual Conference」

にて正式に発表いたしました。 

 

『信長の野望･創造』は、2013 年 12 月に発売した「信長の野望」シリーズ第 14 作となるタイトル

です。「リアリティ」「ダイナミック」「ドラマティック」と3つのテーマを掲げ、フル3Dで戦国日

本をリアルに表現した1枚マップの上で、複数の城から出撃した軍団が多面的に展開するダイナミ

ックな国盗りが繰り広げられます。史実イベントに加え、“歴史 IF”も盛り込んだ歴史イベントも

数多く実装し、ドラマ性の高い演出もシリーズファンから好評を受けました。 

 

『新信長の野望』は、その『信長の野望･創造』をもとにしたオープンワールドシミュレーションゲ

ームで、广州黑胡子游戏有限公司（Guangzhou Black Beard Game Co.,Ltd、本社：中国广州市、CEO：

林向强、以下：BBGame）が開発し、中国国内の運営をTencent Games社が担当します。スマートフ

ォンアプリとして、戦国時代の動乱の中で繰り広げられる群像劇や、史実に基づく重厚な歴史描写

などの「信長の野望」シリーズの特性を受け継ぎ、これまでシリーズを遊んでいただいたプレイヤ

ーの方にもご納得いただけるような仕上がりを目指し、鋭意開発されています。 

 

本作の中国、および日本国内でのサービス開始時期については、今後決定次第ご案内いたします。 

 

コーエーテクモゲームスは、「世界No.1のデジタルエンタテインメントカンパニー」を目指し、今

後もグローバル市場を見据えたIP展開を推し進めてまいります。 
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